Modularni platforma pro
zobrazovani rozsirené reality

Faze vyvoje technologie
Faze 2

Vyzkum proveditelnosti.
Dochazi k redlnému navrhu
technologie a k prvotnim testlim
v laboratofi vedoucim k upresnéni
pozadavkd na technologii a jejich
schopnosti.

Status IP ochrany

Strategie pro hledani
partnera

Licencovani, Spoluprace

Instituce

i Univerzita Tomase Bati ve Zlin&
Tomas Bata University in Zlin

Univerzita Tomase Bati ve Zliné

portfolio.transfera.cz | databaze@transfera.cz

Motivace

Soucasné produkty vyuzivajici rozsifenou realitu jsou ¢asto
jednolcelové a nabizeji tak pomérné nizkou variabilitu uzivatelského
zazitku. AZ na par vyjimek je také tfeba zminit fakt, ze rozsifena realita
u nich ¢asto plni pouze funkci lakadla bez hlubsich moznosti
interaktivity nebo filozofického odlvodnéni pouZiti rozsirené reality.
Rozsifend a virtualni realita jsou stale technologie stojici na svém
zaCatku, ale demokratizaci celého odvétvi a ¢im dal vice vyrobci, kteri
vyrabéji patri¢né headsety Ize predpokladat, Ze v blizké budoucnosti
bude zaznamenavat ¢im dal vétsi rozmach. Pravé nedostatecna
saturace trhu byla hlavni motivaci k tomu vyvinout nové, vice
interaktivni a vice univerzalni feseni.

Popis

Technologie sestava z fyzického prototypu. Jedna se o hraci desku
slozenou ze 4 dil{, jejichZ pocet jde v pfipadé potfeby ménit. Tuto hraci
desku sleduje kamera pripojena k mikropocitaci Raspeberry Pi. Na
hraci plochu je mozné umistovat herni figury, které maji na své horni
strané takzvany ArUco marker, ktery kamera dokaze rozpoznat. V
ramci pfipadové studie bylo vyrobeno 6 typU figur v celkovém poctu
48. Kazda figura v tomto pripadé reprezentuje urcity biom a jejich
pocet je dale Skdlovatelny. Mikropocita¢ pak dokaze do mobilniho
telefonu, tabletu nebo jiného zafizeni vysilat polohu jednotlivych figur
na hraci desce. V rdmci prototypu tablet na zakladé polohy figur
generuje mapu sestavajici z patri¢nych biom, které figury
reprezentuji. S touto mapou pak mdze uzivatel dale interagovat.
Napriklad mdze pomoci jednoduchého uZivatelského rozhrani sazet do
mapy stromy nebo rostliny a pozorovat, jak budou v daném biomu
rlst. Samotna detekce figur je rfeSena v mikropocitaci z dlvodu vétsi
presnosti a velké vypocetni naro¢nosti, ktera by mobilni telefon mohla
omezovat v samotném generovani mapy a nasledném vykreslovani
rozsifené reality. Aplikace pro tablet je vytvorena v hernim enginu
Unity a nabizi tak moznosti snadného rozsifovani v budoucnu a
relativné snadny prechod na rdizné druhy platforem (Android, iOS, Meta
Quest).
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Komercni vyuziti

Toto modularni feSeni nabizi spoustu moznosti vyuziti v komercnim
sektoru. Jako prvni se nabizi segment vzdélavani, kdy navrzena
pripadova studie mdze pomoci s vyuku zemépisu a prirodopisu na
zadkladnich Skolach. Pripadova studie navic v budoucnu predpoklada
mozné rozsirovani o dalsi vyukové funkce. Nabizi se vSak i jiné
moznosti aplikaci jako napfiklad urbanistické planovani a simulace, kdy
v pfipadé vétsiho rastru Ize planovat i komplexnéjsi systémy. | netto
princip mlze slouzit jak v prostredi vyukovém, tak naptiklad i pro lepsi
komunikaci této problematiky s verejnosti. Vyuziti se také nabizi pri
simulaci elektronickych a logickych obvod, tedy znovu v problematice
vzdélavani. Moznosti které tento systém umoziuje je spousta a lze jich
dosdhnout bud' se stejnymi hernimi figurami nebo jejich snadnou
vymenou. V soucasné dobé se na trhu nevyskytuje obdobné reseni,
které by nabizelo tak vysokou miru mozné variability.
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